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(I) Alles begann mit einer Wette. Lorenzo und William, Wunderstürmer und Torwart 

der Verdammten Rotznasen, entfachen bei einem verrückten Fußballspiel ein 

magisches Gewitter, das sie selbst und die ganze Welt in Gefahr bringt. Im Strudel 

der Ereignisse geraten sie ins legendäre Königreich Fantasmanien, mitten in einen 

mystischen Krieg, der dort seit Jahrhunderten tobt.                   4 Audio-CDs 
 

(II) Der Zauberer Merellyn ist überzeugt, dass Fußball, das Spiel, das Lorenzo und 

William ins magische Königreich gebracht hat, eine entscheidende Rolle im Kampf 

gegen die dunklen Mächte einnimmt. Plötzlich sind die Klammern gestohlen worden, 

mit denen die beiden Teile des mächtigsten Zauberbuchs der Welt zusammengefügt 

werden können.          5 Audio-CDs 
 

(III)  Die bösen Mächte des Mundovorus bedrohen zunehmend das legendäre 

Königreich Fantasmanien. William und Lorenzo gelingt es, dem Zauberer Merellyn den 

fehlenden Teil des Macronomicons, des mächtigsten Zauberbuchs der Welt, in die 

Hände zu spielen. Wird es Merellyn, Lorenzo und William gelingen, die Klammern 

wieder in ihren Besitz zu bringen? William und Lorenzo bleibt nur noch eine 

Möglichkeit, um den Frieden im Königreich Fantasmanien wiederherzustellen: Sie 

müssen das Spiel gewinnen, das entscheiden wird, welche Mächte in Zukunft das Reich 

regieren: Fußball!         6 Audio-CDs  

Mitreißend und humorvoll werden Zauberer, Geister, Trolle, Vampire, Feen und andere 

magische Kreaturen zum Leben erweckt.   Dämonisch gutes Hör-Kino!
   


